GIANSYAH

TEKNIK KOMPUTER DAN JARINGAN

TENTANG SAYA

Lulusan SMK Jurusan Teknik komputer dan jaringan yang memiliki pengalaman dalam instalasi dan
troubleshooting perangkat komputer serta jaringan. Memiliki pengalaman sebagai marketing di bidang
otomotif, terbiasa berkomunikasi dengan pelanggan, menawarkan produk, dan bekerja dengan target.
Siap bekerja di berbagai bidang dengan semangat tinggi, disiplin dan tanggung jawab.

KONTAK PENGALAMAN

Marketing Motor - Honda

PT Selamat Lestari Mandiri - Cimangkok, Sukabumi

© gsyahs527@gmail.com Mei 2025 - April 2026

¢ Menawarkan dan mempromosikan produk sepeda
motor kepada pelanggan

 Menjelaskan spesifikasi dan keunggulan produk

Q® 0831-7330-9250

@ Ssukabumi 43193

PENDIDIKAN kepada calon pembeli

. . * Melayani konsultasi pelanggan sesuai kebutuhan dan
SMK Hassina - Sukabumi

. . budget
Teknik Komputer dan Jaringan | « Membangun komunikasi yang baik  untuk
lulus 2025 .
meningkatkan kepercayaan pelanggan

KEMAMPUAN e Berhasil mencapai target penjualan dan
Technical skills mendapatkan bonus dari perusahaan

e Instalasi dan konfigurasi sistem
operasi (Windows & Linux)

e Perakitan dan perawatan
troubleshooting

e Instalasi dan konfigurasi
jaringan LAN & WLAN

e Penggunaan aplikasi jaringan
(Cisco Packet Tracer, Wireshark)

Uji Kompetensi Keahlian (UKK)

SMK Negri 2 Sukabumi - April 2024

¢ Menyusun dokumentasi teknis tentang jaringan yang
dibangun.

« Mengkonfigurasi router atau switch.

* Melakukan pengujian konektivitas jaringan.

e Berhasil menyelesaikan tugas dalam waktu singkat

dengan tingkat akurasi tinggi.
Comunication & Sales skills
Praktik Kerja Lapangan (PKL) PT Cahaya Karya Digital

¢ komunikasi dan pel nan
omu eel clan pelayene - Sukabumi Januari 2024 - Maret 2024

pelanggan ) . - .
. . e Membantu instalasi dan perawatan jaringan LAN di
e presentasi dan penjelasan
kantor.
produk ) o
. . . e Membantu troubleshooting koneksi internet untuk
e negosiasi dan closing penjualan |
e mampu memahami kebutuhan petanggan.
¢ Melakukan pengecekan dan perawatan perangkat
pelanggan o
jaringan.

* Melakukan instalasi dan konfigurasi perangkat keras
dan perangkat lunak.
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